Herzlich Willkommen zum Planspiel WOLF
Der Wolf kehrt zuruck!
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Planspiel WOLF

Zum Hintergrund des Planspiels

s Wolfe wurden vor etwa 150 Jahren in Deutschland ausgerottet
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& BielitB el sfi S8 Gl i DTS e %+ Seit 2000 sind wieder Wolfe in Deutschland ansassig
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Positionslinie: Deine Meinung zahlt!

,Die Ruckkehr des Wolfes finde ich ...

e ————————————————————————————
.. gut!” ... schlecht!”

1. Positioniert Euch auf der Positionslinie im Klassenraum.

2. Begruindet Eure Position.



So geht's!

Positioniert Euch auf der Positionslinie:

Beendet Thr fiir Euch die Aussage mit ..... gut!®, so stellt Thr Euch
auf der ,Gut-Position" auf.

Beendet Ihr die Aussage mit “... schlecht!®, so platziert Ihr Euch auf
der .,Schlecht-Position".

Wenn Ihr nicht eindeutig fiir die eine oder andere Position seid, so
stellt Euch in entsprechendem Abstand zu den Polen auf.

Begriindet Eure Position:
Weshalb findet Ihr die Riickkehr gut oder schlecht?
Weshalb konnt Thr keine eindeutige Haltung einnehmen?




Planspiel WOLF

Positionslinie: Deine Meinung zahlt!

,Die Ruckkehr des Wolfes finde ich ...

e ————————————————————————————
.. gut!” ... schlecht!”

1. Positioniert Euch auf der Positionslinie im Klassenraum:

2. Begruindet Eure Position.



Planspiel WOLF

Ziele des Planspiels
®

}‘% Das Konfliktpotential um den Wolf erkennen

i%? Verschiedene Interessen kennenlernen und vertreten

@ Ideen zum Umgang mit dem Wolf entwickeln
* Selbst etwas ins eigene Leben lGbertragen




Planspiel WOLF

Ablauf des Planspiels

'| In dem fiktiven Ort ,, Auerbach” in Nordrhein-Westfahlen
wurde ein Wolf gesichtet

Es bilden sich vier Interessengruppen:
** Anwohner*innen
s Jager*innen
** Naturschiitzer*innen
s Schafer*innen

Eine Losung fir den Umgang mit dem Wolf soll gefunden werden

0%e
ﬁ Uber den Aktionsplan / die Aktionspldane wird am Ende abgestimmt



Planspiel WOLF

eeo® Zielder Interessengruppen
L\
¢ Eigene Interessen vertreten und durchsetzen
s Moglichst viele Interessen im Aktionsplan unterbringen

¢ Mehrheit fir den Aktionsplan gewinnen

» Wird keine Mehrheit fiir einen Aktionsplan gefunden, dann ist der politische
Prozess gescheitert

[/
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Ziel des Burgermeister*innenteams

¢ Vermittlung zwischen den Interessengruppen
¢ Erfolgreiche Wahl eines Aktionsplans zum Umgang mit dem Wolf
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09:30 — 09:45 Uhr

09:45 — 10:25 Uhr

10:25 — 10:45 Uhr

10:45 - 11:00 Uhr

11:00 — 11:45 Uhr

11:45 - 11:55 Uhr

11:55 - 12:40 Uhr

12:40 — 13:00 Uhr

13:00 Uhr

BegriiBung & Einfiihrung in das Planspiel

1. Treffen in der Interessengruppe
Mindlichen Beitrag mit den Zielen vorbereiten

1. Burger*innenversammlung
Unterschiedsgang & Miindlicher Beitrag

- Pause -
2. Treffen in der Interessengruppe
Aktionsplan erstellen

- Pause -
2. Biirger*innenversammlung
Galeriegang & Abstimmung
Auswertung & Transfer

- ENDE -
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Spielleitung

Name

Biirgermeister*innen

Name
Name
Name
Name
Name

Anwohner*innen

Name
Name
Name
Name
Name

Jager*innen

Name
Name
Name
Name
Name

Naturschiitzer*innen

Name
Name
Name
Name
Name

Schafer*innen

Name
Name
Name
Name
Name




Planspiel WOLF

Versammlungssaal hier eintragen

Bilirgermeister*innen hier eintragen
Anwohner*innen hier eintragen
Jager*innen hier eintragen
Naturschiitzer*innen hier eintragen

Schafer*innen hier eintragen
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Viel Spald!

Jetzt: 1. Treffen in der Interessengruppe

797/‘/ 2Nl ."“\ ’ it wahrs %ﬁ LoV -
e / Wp— hof Naturschutz-
(\@ S Natur- und Umweltbildung Zentrum im

am Reeser Meer gGmbH Kreis Kleve e.V.



	Folie 1: Der Wolf kehrt zurück!
	Folie 2
	Folie 3
	Folie 4
	Folie 5
	Folie 6
	Folie 7
	Folie 8
	Folie 9
	Folie 10
	Folie 11
	Folie 12

